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Gra zawiera:
- plansza do-gry (12),
- plansza z zasadami (22),
- plansza z fabutq (1z),
- harta Bohalera (52),
- harta Miejsca (o),
- harta Wapomnien (2o2),
- planaze z zadaniami do kart (x3).

N\

N

7lby zagrac w gre, nalezy wydrukowac planaze (1), harty Bohateréw (ox), harty Miejac (52), harty Wapomnien (5x)
oraz posiadac Kostke H6.
Nie jest wymagane drukowanie planszy z zasadami, fabutq czy zadaniami do kart.




Dawno, dawno temu wazyscy zyli w spotioju. Pewnego dnia z nieba
apadt meteoryl, kiory skazit ziemie mrocznag energiaq. Swiat zaczat
pograziac sie w chaosie. {udzie zapomnieli swoich historii, a krainy
zaczely sie rozpadac z powodu mgty siejacej zamet w ich gtowach.
/ zakamarkow dwiala powstali Samotni Bohaterowie - wybrani przez
loa, cheqey naprawic to, co zostato zniszczone. fiazdy z nich pragnie

czegod innego, ale aby osiqgnac swaj cel, muszq poznac wazysthie
miejaca i uporzqdkowac swoje wapomnienia.




° {liczba graczy: gra jest przeznaczona dla 2-5 graczy.
e Graczeicel: haidy gracz wciela sie w jednego z Samotnych Bohaleréw. Celem gry jesl zebranie
wazystkich hart Miejaca oraz czterech hart Wapomnien zwiqzanych z wybranym bohaterem.
e  Planaza: sktada sie z pol, na kiorych mozna uzyskac karty: harty Miejac (Park Muzeum fhamieni,
Zelazny Port, Park Aleksandryjski, Winiary, Ukrairiskie Tarpaty) oraz Harty Wapomnieri, (pola
oznaczone kolorowymi prostokatami: Park Muzeum Kamieni - zielone, Zelazny Port - niebieskie,
o Park 7lleksandryjski - czerwone, Winiary - zotle, Ukrainskie fiarpaly - fiolelowe). §ra rozpoczyna sie
; na polu Meteorytu. Gracz potioruyje tyle pol, ile wylosuje na kosice (16). Jesli sianie na polu z dostepng |
\ karta, moie sprébowad je wykonac, by zdobyé karte.




o fiarty: zdobywa sie je poprzez wykonanie zadan zapisanych na kartach. 8q trzy rodzaje zadan
w trzech kalegoriach: loscwanie (rzut kostkq), wiedza oraz krealywnosc (inni gracze uznajq stusznosc
odpowiedzi). fiaidy rodzaj zadan ma swoj przypisany kolor. Zadania oznaczone aq poprzez kolorowe kotha
z rodzajem zadania oraz jego-numerem. Zadania czyla gracz inny niz ten, ktory je wykonuje.
e Tura:jednostka czasu, w kiorej kazdy gracz po kolei wykonuje swoje dziatania, az do momenltu, gdy ponownie
przychodzi kolej na ruch pierwszego gracza.
° Pojedynek: jesli dwoch graczy stanie na tym samym polu, jeden z nich moze rzucic drugiemu wyzwanie.
Obaj rzucajq kostha, a wygrywa ten, ktory wyrzuci wiekszaq liczbe. Zwyciezca wybiera i zabiera
jJednq dowolna karte przecuwnika.

Lwyciestwo: gre wygrywa sie po zdobyciu wazystkich 5 fart Miejaca oraz 4 hart Wapomnien,
a nasiepnie powrocie na pole startowe (pole z meleorytem).







I. Rzuc kostkq. Jesli wyrzuciaz 2 lub 4, zdobywaaz karte.
Jesli nie, cofnij sie o jedno pole.

2. izuc kosthiq. Jesli wyrzucisz liczbe parzysla, zdobywasz
karte. Jesli nie, cofnij aie o jedno pole.

3. izuc kostkq. Jesli wyrzucisz I lub 6, zdobywasz karte.
Jesli nie, cofnij sie o jedno pole.

4. Rzuc kostkaq trzy razy. Jesli wyrzucone liczby sumujq sie
do liczby wiekazej niz 10, zdobywasz karte. Jeili nie, cofnij
aie o jedno pole.

8. fizuc hostka dwa razy. Jeili dwa razy wyrzucisz liczbe
parzysia, wez karte. Jeili nie, cofnij sie o jedno pole.

6. fizuc kostha dwa razy. Jeili suma wyrzuconych liczb jesl

mniejsza od 5, zdobywasz karte. Jesli nie, cofnij sie o jedno

(. Rzul kostkaq. Jesli wyrzucisz liczbe nieparzyslaq,
zdobywasz karte. Jesli nie, cofnij aie o jedno pole.
8. Rzuc kostkaq. Jesli wyrzucisz 3, zdobywasz karle.
Jesli nie, cofiij sig ojjedno pole.

9. izuc 2 razy. Jesli wyrzucisz dwa razy te samaq
liczbe, zdobywasz karte. Jesli nie, cofnij sie o jedno
pole.

10. Rzuc kostka. Jesli wyrzucisz 6, zdobywasz karte.
Jesli nie, cofiij sig o jedno pole.

I1. Rzuc kosthq dwa razy. Jesli dwa razy wyrzucisz
liczbe nieparzysla, wez karte. Jesli nie, cofnij sie
o jedno pole.

12. Rzuc kosthkaq. Jeili wyrzuciaz liczbe parzysiq,
zdobywasz karte. Jesli nie, cofnij sie o jedno pole.
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2. Jak nazywat sie stynny polski astronom, klory
,walrzymat Storice”? (Mikotaj Tiopernik)
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Tito byt pierwszym krélem Polski? (Bolestaw 8. Bierzesz udziat w wyscigu i wyprzedzasz cscbe na 2.

Chrobry)

Jakie drzewo daje 7otedzie? (dab)
lle nog ma pajak? (osiem)

miejacu. Na ktorym miejscu leraz jestes? (na 2. miejacu)
0. Czy atori moze skakac? (nie - jako jedyne zwierze z czlerema
nogami nie potrafi oderwac ich naraz od ziemi)
10. Cojest dtuiaze: doba czy 24 godziny? (q rowne)
I1. lle miesiecy ma 31 dni? (siedem: slyczern, marzec, maj, lipiec,
sierpien, pazdziernik, grudzier)

Jak nazywa si¢ proces, w ktorym rosling 12, Masz tylko zapatke. Wehodzisz do pokioju z lampa naftowa,

produkujq tlen? (fotosynieza)

swiecq i kominkiem. Co zapalisz najpierw? (zapattie)

Jak nazywa sie samica dzika? (locha) 13. Jakiego koloru jest ,,czarna skrzynka” w samolocie?

Tle to jest pot z potowy? (Cwierc; 1/%)

(pomarariczowa)

14. Co jesl cieiaze: kilogram pior czy kilogram zelaza? (3q
rowne, oba wazq I kq)
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[ T Opowiedz o utraconym wapomnieniu. Wymysl
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8. fiytuat. Wymysl rytuat lub gest, kiory pomaga

i opowiedz krotkie wapomnienie twojego bohatera twojemu bohaterowi odzyskac spokicj w stresujacych lub

aprzed katastrofy. Musi ono wyjasniac, dlaczego beznadziejnych syluacjach. ‘Wykonaj go z przekonaniem.

zalezy mu na odzyskaniu wspomniernt.

2. Wizja z przesztosci. Sprébuj opisac fragment
miejaca, klére twoj bohater pamiela - niech inni
aprobuja zgadnad, co o jest.

3. iada dla przesztego siebie. Wymysl rade, jakq
bohaler datby samemu sobie sprzed kalastrofy.
Co by powiedziat? Jakie oslrzezenie lub nadzieje
by acbie przekazat?

4. Tajemniczy przedmiot. Wymysl magiczny

przedmiot, ktory bohaler znajduje w miejacu,

6. Zaginione stowo. Wybierz stowo b fraze, ktore majq
dla twojego bohatera szczegdlne znaczenie. Co-oznacza

i kiedy gouzywa?

(. Wapomnienie smaku. Opisz potrawe, smak lub zapach
z przesztodci, kiory bohaler pamiela. Co sie z nim wiqze?
8. Szept wapomnien. Szepnij jedno zdanie, klére twoj
bohater pamieta z dziecinstwa. Powinno miec tajemnicze
lub symboliczne znaczenie.

9. fragment duszy. Opisz, co twoj bohater mogt stracic
wewnelrznie przez kalastrofe.
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O Wkiaiiskie Kaiypaly

‘Ukrainskie harpaly to region gorski potozony na zachodzie
Ukrainy, znany z malowniczej przyrody, czyslego powielrza
i bogalego dziedziclwa kullurowego. iozciagaja sie przez
czlery cbwody: wowski, iwanofrankowski, zakarpacki
i czerniowiecki. ‘W harpalach znajduja sie najwyisze szczyly
Ukrainy, w tym Howerla (2061 m). Region ten stynie
z huculskich tradygji, drewnianej architekitury, rzemiosta
ludowego i parkiow narodowych. harpaly sq popularnym
miejscem lurystycznym - przyciagajaq mitosnikow pieszych

wedrowek, narciarstwa i wypoczynku zdrowotnego.
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/e Pastl Mugenm Kamieni

Park- Muzeum hamieni to unikalne przyrodniczo-hisloryczne muzeum na
dwiezym powielrzu, potozone w Mirisku, stolicy Biatorusi. Zosiat zatozony
w 1985 roku jako czesc projeklu geologicznego, aby zapoznac mieszkaricoéw
z bogalym kamiennym dziedziclwem kraju. W parku zgromadzono ponad
2000 gtazéw - lo kamienie przyniesione przez pradawne lodowce z réznych
zakatkow Biatoruai.

Jedna z gtownych cech muzeum jesl lo, ze kamienie utozone aq w kaziatl mapy
Biatorusi. hiaidy gtaz znajduje sie na terenie, z kiorego zoslat przywieziony, co
pozwala nie tylko traktowac je jako oddzielne obiekly przyrodnicze, ale takze
#Przejic” przez geografie kraju.

Dzis park jest nie tylkio obiekitem naukowym i kulluralnym, ale takze
przytulnym miejscem do wypoczynku, zabawy, piknikow i refleksji. W 1989

rofiu muzeum zoslato uznane za pomnik przyrody o ogromnym znaczeniu. / =
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@ Pulh eksandiyjski

Dendrologiczny park Tnstytuiu Nawadnianego Rotniciwa NAAN
znajduje sie w miejscowosci Naddniprianske w cbwodzie
chersoriskim. Zatoziony w 1964 roku, zajmuje powierzchnie ponad 4
hekitarow i jest pomnikiem sztuki ogrodowej o znaczeniu lokalnym.
Park zosiat zaprojekitowany w atylu regularnego krajobrazu
- Z gtownq alejq otoczonqg drzewami iglastymi, slawem i alejami
poprzecznymi. Wysiepuje tu ponad 75 galunkéw drzew i krzewow,
w tym rzadkie i lecznicze, takie jak brzoza dnieprowska, cedr
allaski, jatowiec wirginijski, platan wachodni i cis poapolily. Park
petni funkicje bazy naukowo-badawczej i edukacyjnej, wapierajac
ochrone bioréinorodnosci i rozwdj edukiacji ekologiczne;.
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Pt Ldayny Poil
S| NP Zelazny Port lo-nadmorska miejscowodé wypoczynkowa
o= —d potoiona w potudniowej Ukrainie, w obwodzie

chersorskim, nad brzegiem Morza Czarnego. Powstata
w drugiej potowie X1X wieku jako niewielkia osada
rybacka. Dzis znana jesl z szerokiej plazy, cieptego
klimatu i tradycyjnego letniego zycia nad morzem.
Mimo trwajacych konflikitéw, Zelazny Port pozostat
w pamieci mieszkaricow regionu jako symbol beziroskich
. wakacji i rodzinnych wyjazdow. / .
O\‘L ’/O
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/0 Winiaty b

Winiary - zespot osiedli w pé@ czesci miasta Gniezna.

Cam —) Wezesniej wies na obrzeiach miasta, wtaczona do niego

w 1963 rotiw. ‘W jego skitad wchodzi 5 csiedli: Jagielloriskie,
Piastowskiie, Orta Biatego, Wtodzimierza fohietkia oraz
fiazimierza Wielkiego. Na Winiarach mieszka otioto 14
tysiecy oaob. Najintensywniejszy rozwdj przypadt na laia
60. oraz 70. XX wieku. Na terenie Winiar znajduje sie

fiodciot Bt. Radzyma Gaudenlego, Galeria Gniezno, zaktad

PSS ,, Spotem” oraz cieptownia.
5 A
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Devbush

To legendarna postac z ukrainskich
fiarpat, czesto poréwnywana do
Robin Hooda, Kiory rabowat
bogatych i dzielit sie z biednymi.
Stat sie symbolem walki
o sprawiedliwosc spoteczna, a jego
zycie obrosto legendami. Chce
wralowac swial, aby nadal pomagac
ludziom.

flaz na trzy tury moze dwa razy
rzucic kostka.
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To kamienny straznik Parku
Muzeum hamieni w Minsku.
Obudzit sie, aby uralowac park
przed zniszczeniem. Morenilt
przechowuje pamiec ziemi i jq
chroni. hiedy idzie, wydaje sie, ze
nawel ziemia stucha jego
krofiow.
Supermoc
Raz na dwie tury, jesli wyrzuci
mniej niz 3, moze ponownie rzucic¢

koatkaq.
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{lesna strainiczka zapomnianego

parku, gdzie drzewa slrzegq
zrujnowanych murow, a jezioro odbija
cienie dawnych dni. Zrodzona
z weslchnien lisci i piesni wialru, niesie
w oczach lajemnice ziemi, a kazidy jej
krok budzi azept korzeni. ‘W ztotych

o [ [ V4

a suknie z traw i mchu porusza wialr,
gdy niczym duch czuwa nad tym, co
przemija, lecz nie znika.

Supermoc

flaz na ture moze przyciagnac jednego

z przeciwnikiéw na aqsiednie pole (do
przodu b do tytu na trasie).




Tiobiela w drednim wieku, kiora przez
cate zycie prowadzita maty pensjonat
w Zelaznym Porcie. Urodzita sie tu,
podobnie jak jej rodzice i dziadkowie.
fllisa to-cscba ciepta, godcinna, znana
z lego, ze polrafi opowiadac historie
o kazidym zakqllku miasteczka. Po
wybuchu wojny nuwiata opudcic dom,
ale w sercu wciqz nosi szum fal
i zapach morza.

Supermoc
Raz na trzy tury moze przejsc o1
pole wiecej, niz wypadto na kKoslce.
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Pamielasz, }akleklu Ciepty mech pod stopami,
wialr kotysat sosny, koszyk wypetnia sie
a iciezka wije sie miedzy pachnagcymi borowikami.
kwitnacymi takami. Pamietasz, jak babcia
Kaidy zakret odstaniat SR i L
Q nowy widok - to-skalisty Linhace grayey,
7 alok, wmqlwta' grzbiel :powmdcch oyt
B i _ PS. Devbush
... 3 IS, o )
O H e - l‘l. O O J'H':\“-‘. - l‘l O
L aet iRt || L/ttt |
Cigply krag ognia Suiatls plyes, myle
Ptomien cicho trzaska, Stoisz na skraju
9 odwiellajac twarze urwiska, prébujac
o8 bliskich. ‘Wpowwtrzu ucluuycic’promie:i
= unoi sie zapach Jwialta padajacy na
cyma, precionye; odlegly grzbiet. Hiik.
ziemniakow i poczucie W obieklywie pozoataje
A L cisza harpal.
I < S. Devbush || PS.-Devbuste ||
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Wieczorem, gdy upat
ustepowat, siadasz w cieniu
herbate. Dziadek opowiadat ogr 0"1"390 dgl.)u, Iitadqc W@
slare historie, a babcia na cieplej powierzchni. Swiatto
; pacass [ przenikajace przez liscie
d;tzeqatar, .ol::ok’ : war! i czynito wazystko wokiot
p i magicznym, a ksiqzki
miedzy gtazami, jak mate S e
sk szeplaty waje bajhi.
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Wyobrazatam sobie, ze U
) z kolorowymi kredkami i malujesz
gtazy lomeble w moim nie ylko gtazy, ale takie
wymyslonym domu. Jeden wazysikie doalepne powierzchnie
takiem. i stotem w parku - dcieiki, drzewa i tawki.
o tOZ ok : Rysujesz serca, gwiazdy i zabawne
a trzeci wannq. Staratam sie e S
wymyslic bajkowe historie w wystawe twoich rysunkéw,
dla kazdego ,,przedmiotu”. a przechodnie usmiechali sig.

PS. -Metenit PS. -Mexenit
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Letnie pyygedy, Setja ydjecioun na

Vv

‘W upalne dni organizujesz Przed zakoriczeniem 11 klasy

pikniki z przyjacictmi albo zbieracie sie wazyscy razem -
z rodzing pod roztozystymi eleganccy, radosni, lekitio

dosnami, a pewnego razi nostalgiczni. Zdjecia w parku
wzniesiesz sie nawet w niebo alaty sie czedciq waszego
balonem. Z gory park azkolnego albumu. Piekne

wygladat jalt maty zielony kadry, kicre zairzymaty lalo

w sercu.
O fﬂ;\""‘x - f‘l O O fﬂ;\b“‘x - ’?‘I O
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Limewe tadescr

Eastiettne || W
g ciechler

e S
Gely wszystho pokrywat Razem z przyjacictmi
dnieg, przychodzisz wielofirotnie chodzisz na
z oponami i ,,dlizgaczami’”, wycieczki: poznajesz
by zjeidiac z gorek. Smiech, drzewa, stuchasz
dnieg w butach o chronionych roslinach,
i czerwone policzki. To-byty Zagunycads ‘f‘?kr"t“w S
g : ; i lajemniczymi krzewami
najlepaze zimowe ferie. et
| PS.-Clivgja | | PS.-dingja |
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Roena buivya nad
ey eny

Niebo rozdzieraja
btyskawice, a fale z hukiem
rozbijaja sie o brzeg. Wialr
larga zastonami, a morze -

Jakby przemawiato wtasnym

Jjezykiem. Wazyscy zamilkli,

nastuchujac jego gtosu.
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‘Wezesne pobudki, smiech
na piasku, brudne stopy
i imiona przyjacidt
zapisane na koszulkach.
Zapach smazonych
nalesnikéw miesza sie
z jodem. Taidy dzieri byt
nowaq przygodaq.
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Rozwieszone przescieradto,
atary projekitor i dzieci lezqce
na kocach z popcornem
w dtoniach. ‘W tle szum
morza, a na eliranie - bajki
i filmy, kidre zapadaja
w pamiec na lata.

PS.-Alisa
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Diewniane mele

Prowadzito w gtab morza.
To skirzypiace deski pod
die w wodzie. Tulaj pierwszy
raz ktod sie zakochat, ktosd
inny ptakat, a wazyscy
palrzyli na zachdéd storica,
jakby byt wnu'at byc ich
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Dobrze pamietam stowa
Jednego z biskupéw na temat
budowy parafii: ,, Ja sie Ciebie

nie pytam czy Ty chcesz czy
nie, Ty tam péjdziesz!” Tak
uczynitem. Pomogli mi w tym
parafianie, organizujac sie
oraz budujac, cegla po-cegle,

PDom Pana.
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Jeyists
To wtasnie tulaj apedzam
kazde lalo, przechadzajac
aie wokidt jeziora. Tiiedy
tylko zaczynato byc
ciepto, ludzie schodzili sie,
aby poptywac. Podobno
kiedys ptywaty tu

iaglowki.
PS. < Andigei K
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Hiecys to-migjsce nie byto
lak rozwiniele. Zwykta
mata wies stuzebna,
zajmujqca sie uprawaq
i produficja wina na cele
kodcielne. To wtasnie siqd
wzieta sie nazwa tego
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Zawsze sktonni do pomocy.
Doskionale pamietam widok
dozorcy, kidry zawsze walawat
o dwicie, by odsnieiyc chodniki.
Pamietam tei usmiech sqsiadki,
ktéra zawsze potrafita przyniesé
kawatek dobrego ciasta czy
pyszna czekolade. Dobroc to
prawdziwa uczta dla serca.
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